Pravidla guildy Chronicle of Black Dragons

Cast prvni

Obecna ustanoveni

(1) Tento dokument upravuje strukturu guildy Chronicle of Black Dragons (dale jen
,guildy“), ktera je aktivni v  MMO-RPG hfe Guild Wars 2; stanovuje pravidla
komunikace mezi Cleny guildy, pravidla chovani a jednani ve hFe, moZnosti
reprezentace guildy navenek, zpUsob pFijimani GlenU a jejich propousténi a dalsi
ustanoveni. Tato pravidla jsou platna pro vSechny Cleny guildy.

(2) Seznameni se s timto dokumentem a zavazani se k dodrzovani ustanoveni jim danych
je podminkou pro ziskani Clenstvi v guild€. Stavajici Clenové guildy se zavazuji k
dodrzovani téchto pravidel svym setrvanim v guild€ po jejich publikaci na webovych
strankach http://gw2chod.cz.

(3) Necht jsou tato pravidla interpretovana vzdy v souladu s licenénim ujedndnim pro hru
Guild Wars 2 spoleCnosti ARENA NET (GUILD WARS 2 USER AGREEMENT, dostupné z:
https://www.guildwars2.com/en/legal/guild-wars-2-user-agreement/), s pravidly chovani ve
h¥e Guild Wars 2 spoleCnosti ARENA NET (GUILD WARS 2 RULES OF CONDUCT,
dostupné z: https://www.guildwars2.com/en/legal/guild-wars-2-rules-of-conduct/) a s
dal$imi dokumenty spoleCnosti ARENA NET vztahujicimi se ke hfe Guild Wars 2 a
publikovanymi na oficidlnich webovych strankach hry. Rovnéz pravidla nesmi byt
vykladana v rozporu s dobrymi mravy €i s obecnym hra¢skym povédomim.

Cast druha

Prava a povinnosti lenl
(1) Clenem guildy (dale jen ,&len“) je hra& MMO-RPG hry Guild Wars 2, ktery byl
prostfednictvim herniho mechanismu do guildy pfidan. Za Clena je povazovana pouze
fyzickd osoba nebo né€kolik fyzickych osob, ¢lenem neni herni ucet. Osoba s vice nez
jednim hernim UCtem je chapana jako jeden hrac. Pokud vice osob sdili jeden herni
uCet, jsou tyto osoby rovné€z chapany jako jeden hrac.

(2) Kazdy C&len disponuje pravy, které mu z Clenstvi prameni, a zaroven je vazan
povinnostmi, které trvaji po celou dobu Clenstvi v guildé nezavisle na guildovnim
ranku (viz Cast pata).

(3) Kazdy Clen disponuje t€mito pravy: pravo na uast na guild misich a dalSich
guildovnich udalostech, pravo na uZivani guildovnich komunika&nich kanali
(pfedevsim herniho guild chatu, guildovniho serveru v programu Discord, guildovniho
féra a guildovni facebookové skupiny), pravo na guildovni bonusy, pravo na uzivani
guild haly a pravo na pFistup k informacim a novinkam, které se guildy tykaji.

(4) Povinnosti kazdého €lena jsou tyto: dodrzovat pravidla guildy, pfihlaSovat se na
svilj herni u€et minimaln& jednou za dva mé&sice, na guildovnich komunika&nich
kanalech zachovavat pravidla sluSnosti a byt pravideln& obeznamen s aktualni
»~Message of the day*“.


https://www.guildwars2.com/en/legal/guild-wars-2-rules-of-conduct/
http://gw2chod.cz/
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Gast tFeti

PFijimani a propoust&ni Slenl
(1) PFihlaSovani do guildy probiha prostfednictvim guildovnich webovych stranek, anebo
prostFednictvim in-game komunika&nich kanall. Vstupem do guildy se hra¢ zavazuje k
dodrzovani guildovnich pravidel.

(2) PFijimani novych €lenu je v kompetenci vedeni guildy. Rozhodnuti o pFijeti &i nepFijeti
Clena je zcela v rukou vedeni guildy, odeslanim vyplnéného formulaFe €i projevenim
vlle stat se €lenem v in-game komunika€nich kanalech nevznika narok na ¢lenstvi.

(3) Hra€ se stava Clenem ve chvili, kdy je do guildy pfijat prostfednictvim herniho
mechanismu. Od této chvile ma vSechny pravomoce a vSechny povinnosti stanovené v
té€chto pravidlech.

(4) Propousténi €lend je, podobné jako pFijimani &lenl, vyhradné v kompetenci vedeni
guildy. Clen muze byt propustén z téchto divodu:

« navlastni Zadost

« hrubé poruseni pravidel guildy

« opakované porusovani pravidel guildy

- neaktivita herniho uctu pfesahujici dva mésice

(5) PFed propusténim Clena mu vedeni guildy podd nélezité vysvétleni divodu jeho
propusténi (toto se nevztahuje na propusténi z vlastni zadosti) a da mu Sanci obhjjit
své jednani.

(6) Na Clena, ktery samovolné opusti guildu prostfednictvim herni funkce ,Leave guild®, se
hledi, jako kdyby byl propustén vedenim guildy na vlastni zadost.

(7) Pokud jsou funkce ,Leave guild“ a ,Kick from guild“ pouzity omylem, hra¢ stale
fakticky zUstava €lenem guildy a ma narok na znovupfijeti.

(8) Byvaly €len se miize znova uchazet o €lenstvi v guildé prostfednictvim guildovnich
webovych strdnek, anebo prostfednictvim in-game komunikadnich kanald. Vedeni
guildy znova rozhoduje o jeho pfijeti Ci nepfijeti.

Cast &tvrta

Komunika&ni kanaly a pravidla guildovni komunikace

(1) Guildovni server v programu Discord, guildovni in-game chat, guildovni
facebookova skupina a guildovni forum jsou hlavnimi komunika¢nimi kandly guildy
pFistupné pro vSechny Cleny. Tyto kandly spravuje vedeni guildy a pravidla
komunikace na nich jsou upravovana timto dokumentem.

(2) Clenové se pFi komunikaci na t&chto kanalech maji Fidit pravidly slusného chovani a
vystupovani.

(3) Je pfisné zakazano: uradzet jiné Cleny; kohokoliv diskriminovat na zakladé rasy,
narodnosti, pohlavi, v€ku, ndbozenstvi, vzhledu a socidlniho postaveni; uzivat pfemiru
vulgarit a zvladt hrubych vyrazl, jejich zkratek nebo Gimyslnych zkomolenin; slovné
utoCit na jiné Cleny; provadeét gold-selling; vytvaret toxické prostfedi; uzivat guildovni
kanaly k jakékoliv reklamé&; spammovat; zamérné€ uvadét jiné Cleny v omyl a
desinformovat nova¢ky ohledn& hernich mechanism0; vytvaFet nejriznéjsi flame;
pFehnané pouzivat velka pismena; obtézovat jiné Cleny; uvadét ,spoilery”, které se
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tykaji aktuadlniho pFib&hu ve hFe, ale také nejrlznéjsich trendl z oblasti film(, seriald,
her, knih, atd.

Pro kazdy z jednotlivych kanall mohou platit také zvlastni pravidla. V takovém
pFipad€ maji tato zvlastni pravidla pfednost pfed pravidly obecnymi. Tato pravidla
musi byt pro Cleny viditelna a za jejich obsah odpovida vedeni guildy.

PFi aCasti na udalostech spratelenych guild a alianci se Clenové musi Fidit rovnéz
pravidly dané guildy Ci aliance. Jejich poruSeni se hodnoti stejn€ jako poruSeni
pravidel guildy Chronicle of Black Dragons.

Kazdy Clen ma povinnost zachovavat dobré jméno guildy navenek. PoSkozovani
povésti guildy mimo hlavni kandly guildovni komunikace (pfedevsim in-game map
chat, diskusni féra Ceské GW2 komunity, komunikaCni kanaly jinych guild, atd.) je
hrubym poru$enim guildovnich pravidel.

Cast patd
Guildovni struktura
Guildovni ranky slouzi pfedevsim k pFidélovani zvlastnich pravomoci a povinnosti
¢lendm guildy na zakladé jejich aktivity, zkuSenosti, schopnosti, ochoty podilet se na

chodu guildy, atd. Zaroven slouzi €lenlm k lepsi orientaci v guildovni hiearchii a k
vymezeni vedeni guildy.

Zména rankdl ¢lenl je v kompetenci vedeni guildy. Jednotlivé ranky mohou byt mé&nény
jak na zadost samotnych &lend, tak z rozhodnuti vedeni guildy (pokud jde o zvy$eni
ranku na stupné€ Master, Officier a Leader, musi hra€ s timto povySenim vyslovit
souhlas; snizovani ranku proti vlli ¢lena musi byt projednano a odhlasovano vedenim
guildy). O povy$ovani ¢lenl na ranky Officier a Leader rozhoduji vzdy Slenové stejného
nebo vyssiho ranku.

Novice je guildovnim rankem, ktery je pFidélovan novym €lendm guildy pFi jejich
pFijeti. Novice ma omezena néktera prava oproti ostatnim &lendm pFedevsim kvili
zajist€ni ochrany guildovniho in-game majetku pfed vykradenim. V ostatnich
zalezitostech se podoba ranku Member.

Member je nejb&zné&j$im a zadkladnim guildovnim rankem. Jde o €leny, ktefi se alespon
jednou zuCastnili nékteré z guildovnich udalosti (nejb€znéji guild misi), a ktefi jsou
Sleny guildy minimalné mésic. Nema vU&i guildé zadné zvlastni povinnosti (kromé
zakladnich povinnosti vSech ¢lend).

Veteran je guildovnim rankem, ktery je pFidélovan dlouhodobym, aktivnim a
spolehlivym ¢&lendm. O pFidé&leni tohoto ranku rozhoduje vedeni guildy na zakladé
vlastniho uvazeni. Nema v0&i guildé zddné zvlastni povinnosti (kromé& zakladnich
povinnosti véech ¢lend).

Master je guildovnim rankem oznaGujicim b&2ného Glena vedeni guildy. Ugastni se
porad vedeni guildy, na kterych ma hlasovaci pravo pfi hlasovani. Stara se o Cleny
nizich rankl a hlidd dodrzovani guildovnich pravidel. Zaroveh pomaha vy$$im
ranklm s organizaci guildovnich udalosti a pFijima nové &leny.

Officier je druhym nejvy$$im guildovnim rankem. ]Jde o zastupce Leadera a

organizatora guildovnich udalosti. Je C¢lenem vedeni guildy. Na téchto poradach ma
hlasovaci pravo. Mlze zastupovat guildu v rdmci meziguildovni a alianéni komunikace.



Dohlizi na praci Masterd a na dodrzovani pravidel guildy. Podili se na volb& novych
OfficierU a pFijima nové €leny.

(8) Leader je nejvys§im guildovnim rankem a nejvy$$im pfedstavitelem guildy. PFedseda
vedenti guildy a svolava porady vedeni guildy. Pfi hlasovani ma hlasovaci pravo. Dohlizi
na praci Officierll a MasterU a na dodrzovani guildovnich pravidel. Organizuje guildovni
udalosti a usmérfiuje chod celé guildy. MUze zastupovat guildu v rdmci meziguildovni a
alianéni komunikace. Podili se na volb& novych Officierl a nominuje nové Leadery.
PFijima nové Cleny.

(9) Vedeni guildy je vedoucim organem guildy. Sdruzuje €leny té€chto ranku: Master,
Officier a Leader. Pravideln€ jednaji na poradach vedeni guildy, které svolava a Fidi
Leader. Zde diskutuji o planovanych guildovnich udalostech, FeSi organizaCni
zalezitosti a upravuji guildovni pravidla. Zaroveh zde urCuji pfFidélovani rankl a
celkovou guildovni administrativu. Pokud dojde na hlasovani, kazdy €len vedeni guildy
ma jeden hlas. Pro pFijeti rozhodnuti sta¢i vzdy vétsina hlasl pFitomnych €lenl vedeni.
PovySovani €lenl na ranky Officier a Leader je vzdy v kompetenci téch &lenU vedeni,
ktefi maji vlastni rank stejny nebo vys$si (Officier a Leader voli nové Officiery; Leader
voli nové Leadery).

(10) Pokud by meélo dojit k propusténi Clena vedeni z guildy z pravidly stanovenych
divodu (kromé vlastni zadosti), musi byt tento krok odhlasovan na poradé vedeni
guildy. Stejné€ tak pokud ma byt €lenu vedeni sniZzen guildovni rank, musi byt tato véc
projednana na poradé€ vedeni guildy.

(11) Clenové vedeni guildy maji povinnost G&astnit se porad vedeni guildy. Pokud
dochazi k pravidelné a neomluvené neucCasti na poradach vedeni guildy, mohou byt
Clenové vedeni potrestani snizenim guildovniho ranku.

(12) Porady vedeni guildy se maji konat minimalné€ jednou mésiCné. O jejich konani ma
néktery z Leaderl povinnost v8as ostatni ¢leny vedeni informovat.

Cast Sesta
Raidovani a guild mise

(1) Guild mise jsou hlavni a pravidelnou guildovni udalosti. Konaji se jednou tydné pod
vedenim nékterého z Officier( &i Leaderd.

(2) Povinnosti kazdého uCastnika guild misi je byt pfitomen v dané ,roomce“ na
guildovnim Discord serveru a dbat pokynt vedouciho guild misi.

(3) Ugastnici nesmi vedouciho guild misi pFeruovat v jeho Fe&i (pokud to neni nezbytné&
nutné), jakkoliv rusit ostatni ¢leny pFi jejich soustFedéni a v dllezitych a naro&nych
situacich mluvit od vé&ci. Pokud dochazi u U€astnika guild misi k technické zavadg,
ktera ostatni uCastniky rusi (nap¥. Sum v mikrofonu), je u€astnik povinen tuto zavadu
neprodlené odstranit &i zabranit jejim projevim.

(4) Také ve hfe jsou uCastnici guild misi vazani zpfisnénymi pravidly. Je zakazano
zbyte€né zdrzovani, ignorovani pokynl vedouciho guild misi, ,trollovani“ ostatnich
ucastnikdl, ¢i védomé sabotovani snazeni ostatnich uéastnikd.



(5) Vedouci guild misi mlze u8astnika, ktery tato pravidla porusuje (nebo ktery porusuje
obecnd pravidla guildy, napf. uzivianim vulgarizm(), napomenout, pFipadné& pFi
opakovaném porus$ovani t€chto pravidel také z guild misi vylougit.

(6) Raidovani je jednou z dalsich guildovnich udalosti. JelikoZ jde o zvlast obtizny herni
obsah, plati pro tuto udalost zpFfisnéna pravidla.

(7) Zajemce o raid musi splfiovat zadkladni pFedpoklady uCasti na raidovani, které stanovi
vedouci raidu vzdy s dostateCnym pFedstihem.

(8) Povinnosti kazdého uCastnika raidovani je byt pFitomen v dané ,roomce“ na
guildovnim Discord serveru a dbat pokynU vedouctho raidu. Data a €asy, ve které se
raidovani bude konat, bude publikovano v kalendafi na guildovnich webovych
strankach nebo prostfednictvim jinych komunika&nich kanald.

(9) Kazdy ucastnik raidu je povinen mit ,consumables“ pro svoji classu. Pokud vedouci
raidovaci skupiny nefekne jinak, jsou uCastnici povinni mit nejlepsi ,consumables”
(napf. podle webové stranky www.metabattle.com, nebo dle vlastniho uvazeni, pokud
je tGastnik schopen svlj vybér odlvodnit).

(10) Je zakazano jakkoliv naruSovat chod raidovani, pferuSovat vedouciho raidu v jeho
FeCi a jakkoliv obtéZovat ostatni uCastniky raidu.

(11) Ugastnik raidu ma povinnost znat svou ,class“, svij ,build“ a jeho ,rotaci“. V
pFipad€ zadosti vedouciho raidu na zménu Jraitd“ a ,skilll“ je povinen této
zadosti vyhovét. Pokud bude vedouci raidu pozadovat ,napostovani“ vybaveni
(,gearu“) konkrétniho uCastnika raidu, je povinen mu vyhovét. Stejn€ tak musi pFi
zadosti o vysvétleni nebo obhajobu svého buildu tyto informace vedoucimu raidu
poskytnout.

(12)  PFi kolizi “class”, “traitld” a “skilll” mezi dvéma nebo vice u8astniky jsou tito
uCastnici povinni se mezi sebou domluvit na tom, kdo ktery aspekt té€chto koliznich
buildl obstara (nap¥. kdo bude pouzivat bannery u warriora).

(13) Jiné, na tomto misté nejmenované, guildovni udalosti mohou mit vlastni tpravu
pravidel, kterd ma vzdy pfednost pFed pravidly obecnymi.

Cast sedma

ZavéreGna ustanoveni
(1) Tato pravidla byla pFijata vedenim guildy a nabyvaji platnosti i u€innosti publikaci na
oficialnich strankach guildy Chronicle of Black Dragons (dostupné z: http://gw2chod.cz).

(2) Situace nefe$ené témito pravidly necht jsou FeSeny vedenim guildy.
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